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« Le jeu estla la plus élevée de recherche . »

Albert Einstein

Apprentissages
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Langagiers

Réfléchir,
créer,
imaginer,
comparer,
résoudre,
déduire,
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curieux,
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Apprentissages

Moteurs Socioaffectif
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Manipuler,
toucher,
construire,
emboiter,
superposer,
assemb

L Jeu D FH SULYLOqJH GH V.-DGUHVVHU j WRXW XQ FKDFXQ
GH GpYHORSSHU G-LQQRPEUDEOHY DSWLWXGHV TXL VROOL

En jouant nous nous impliquons intellectuellement mais aussi corpor@iment et

émotionnellement QRXV FRPPXQLTXRQV GH PDQLqet parfbpQpUDOH
PrPH j O.EnHddantysans nous en rendre vraiment compteus enclenchongous les
mécanismesGH O-DSSUHQWLVVDJH 'H SDU O De bagpetidtemX MHX
souvent prépondérant. En découvrant ©H PR QGH G h, j& bhé 8us r€hdu compte du
SRWHQWLHO pQRUPH GH VRQ FRQFHSW HW GX SRXYRLU TX-
SHUVRQQH HQ IRQFWLeAQIi B8e.O-LQWHQWLRQ TX

Le petit fichier qui vous est présenté ici vous propose de découvrir les nombreuses possibilités
TX-RITUHQW OB NFROOHIAWPRWY &KX UHIJDUG GH GLIIpUHQWYV GF
TXL SHXYHQW rWUH UHQFRQWUpV | liewpceisatds guCbfa® LVRQ R
YRXV GpFRXYULUH] GHV LGpHVY G-H[SORLWDWLRQ GH I

GRQQHU HQYLH G-HQ LPDJLQHU DXWDQW G-DXWUHV TXH YR
3



